
สรุปผลการวิจัยแบบหน้าเดียวปีการศึกษา 2566

ช่ือเร่ืองการวิจัย
การพัฒนาทักษะการประสมคํา CVC Words ด้วยกิจกรรม Bingo Game ของนักเรียนระดับชั้นอนุบาล

3/3 ปีการศึกษา 2566

ช่ือผู้วิจัย
นางสาวปทิตตา ผุดวัฒน์ ครูกลุ่มสาระการเรียนรู้ ปฐมวัย

สภาพปัญหาการจัดการเรียนรู้และคุณภาพการเรียนรู้ของผู้เรียน
การจัดการเรียนการสอน (จุดเน้น Phonics) ของโรงเรียนเทศบาลประตูล้ี ในระดับชั้นอนุบาลปีที่ 3/3

พบว่าเด็กส่วนใหญ่ยังประสมคํา CVC ไม่ได้ ซึ่งเป็นทักษะพื้นฐานในวิชาภาษาอังกฤษ เนื่องจากเป็นโครงสร้างท่ี
พบได้บ่อยสําหรับคําสั้น ๆ การเรียนเก่ียวกับ CVC Word ถือเป็นกุญแจสําคัญของโฟนิกส์ (Phonics) สําหรับการ
อ่านและเขียนภาษาอังกฤษ

จากความสําคัญและเหตุผลดังกล่าวข้างต้น ผู้วิจัยจึงมีความสนใจในการพัฒนาทักษะการประสมคํา CVC Words
ด้วยกิจกรรม Bingo Game ของนักเรียนระดับช้ันอนุบาล 3/3 ปีการศึกษา 2566 โรงเรียนเทศบาลประตูลึ้
อําเภอเมือง จังหวัดลําพูน สังกัดองค์กรปกครองท้องถิ่น เพ่ือส่งเสริมทักษะพ้ืนฐานทางภาษาอังกฤษสําหรับเด็ก
ซึ่งสอดคล้องกับมาตรฐาน ตัวบ่งช้ีและคุณลักษณะอันพึงประสงค์ของเด็กตามหลักสูตรการศึกษาปฐมวัย
พุทธศักราช 2560

วิธีการดําเนินการให้บรรลุผล
ข้ันการเตรียมการ

1. ศึกษาเอกสารและรายงานการวิจัยท่ีเก่ียวข้อง
2. รวบรวมข้อมูลต่างๆ ท่ีจําเป็น
3. สร้างเคร่ืองมือที่ใช้ในการวิจัย

ข้ันการเก็บรวบรวมข้อมูล
4. เลือกกลุ่มเป้าหมาย/กลุ่มตัวอย่างสุ่มแบบเจาะจง
5. ดําเนินการจัดการเรียนรู้ตามแผนท่ีวางไว้

ข้ันประมวลผลข้อมูลและวิเคราะห์ข้อมูล
6. นําข้อมูลที่ได้มาวิเคราะห์และแปลความหมาย

การเขียงรายงานและการเผยแพร่ผลงาน
7. เขียนรายงานวิจัยและเผยแพร่เว็บไซต์

สรุปผลลัพธ์การวิจัย
เชิงปริมาณ

ร้อยละ 80 ของเด็กสามารถอ่านและประสมคําศัพท์ CVC ได้ถูกต้อง

เชิงคุณภาพ

เด็กมีทักษะการประสมคํา CVC Words อย่างเป็นระบบ และสามารถนําความรู้ท่ีได้ไปปรับใช้

ในชีวิตประจําวันได้



การเผยแพร่งานวิจัยในรูปแบบเอกสารและเว็บไซต์ (ลิ้งค์หรือคิวอาร์โค้ด)
1. เพจห้องเรียนครูกระแต

2.

รูปภาพประกอบงานวิจัย/นวัตกรรม

ลงชื่อ............................................................. ชื่อผู้วิจัย/พัฒนานวัตกรรม
(…นางสาวปทิตตา ผุดวัฒน…์…)


